VAR INLARNING GAR UT PA FOLTANDE

- Permanent férdandring av beteende som resultat av erfarenhet.

Klickertrdning bygger pa fyra faktorer:

1)
2)
3)

4)

Anvdndning av positiv forstdrkare, negativt straff & utsldckning for att fordndra
beteendet.

Bygg pd hundens eget initiativ och anvind sa lite hjdlper som majligt for att fa fram
nya beteenden.

Systematisk anvdndande av betingad forstdrkare (+ ex klicker) som alltid ger
bel6ning/godis/lek mm.

Man bygger pa beteendevetenskapliga teorier och fokuserar pa observerbara
faktorer.

Vi: 1) ger/beldnar, 2) vi haller tillbaka (handen med gobiten stdngs/forsvinner t ex tills
hunden hittar tillbaka till rdtt beteende eller leksaken hdlls tillbaka). 3) vi tar bort ndgot
hunden vill ha (godbit/leksak) eller mgjligheten att tjdna dessa.

KLICKERN

Ar inte en inkallningssignal.

Ej heller nagon “remote kontroll”, hdll den diskret vid din sida gémd i handen.

Rikta den intfe mot hunden.

Klickern avslutar handling. Vad som sker efter klicket har liten betydelse, (beloningen
ska alltid levereras i alla fall).

Klicket dr en bro till beléningen som ger dig lite tid att levererar, det talar om exakt
ndr hunden gor ratt (om du lar dig vara mycket exakt med din timing®)

1 klick = Alltid en gobit eller boll lek mm.

4 VIKTIGA PUNKTER - TKF F
Fokusera pa dessa och du hittar alltid Iésningar:

1)

Timing (hur precist du forstdrker eller vilket beteende du forstdrker).

2) Kriterier (vad hunden ska gora for att vi forstdrker).
3) Farstdrkningsfrekvens (hur ldnge, hur manga ganger hunden kan utféra beteendet).
4) Forstarkningskvalitet (hur mycket hunden gillar beloningen).

EN LYCKAD REPETITION AR

Hunden presterar enligt ditt kriterie (det du satt som mal) eller
bdttre/snabbare/snyggare.

Det utfors inom den bestdmda tiden.

Du klarar att klicka beteendet precist och beléna med nagot hunden verkligen vill ha.



Misslyckad &vning:

- Hunden utfor inte det du satt som mal.

- Den gor det inte inom den bestdmda tiden.

- Du lyckas inte klicka for beteendet precist eller beloningen tycks inte uppskattad.

Var malsdttning: dr att hunden ska lyckas med det vi trdnar pa till minst 80%, alltsa 4 av
5 gdnger. Forst da dr vi redo att ga vidare och géra det lite svarare/héja kriterierna.

1 klick = Alltid en gobit eller boll lek mm.

Vad vi ska géra med allt detta - vart vi s smaningom ska komma:

Vi kallar grundférdigheterna for “bokstéver”. Ldngre fram sdtter vi ihop mdnga av dem
till delmoment “ord”, som sedan kedjas ihop till moment “meningar” och om man vill,
slutligen trdningstdvling “bok”. Fran att arbeta med hunden framfér sig, vinklar man om
sd att man far hunden vid sin sida (férst ndr den kan allt detta bra). Det dr strax fore det
som vi ocksd sdtter kommandon (ord) pa de olika beteenden vi utvecklat och fatt fram till
beldtenhet + ex SITT. Men vi gor det forst ndr det utfors mycket bra och till var
belatenhet.

Ungefdr som att dreja en kruka: Vi formar och petar i hur vi vill ha den, innan vi
slutligen brdnner den till sin slutliga form. Da vet hunden att t ex ligg dr just ett perfekt
ldggande och inget annat. Vi far det vi format fram och satt namn pa och inget annat.

Det dr lattare for hunden att veta vad ett perfekt, snabbt och snyggt laggande ar, om den
varit delaktig i att utveckla det och till slut bara vdntar pa att fa tillfdlle att utfora det
ndr det fdatt ett namn (som alltid kommer att sammanknippas med det fdrdiga, perfekta
utférandet och inget annat).

Vi blandar INTE i vara trdningspass: ddr hunden bjuder spontana beteenden med
trdning ddr hunden ska utféra beteenden endast pd kommandon.

Men vdgen dr lang och vi ska ldra oss mycket mer och ha mycket kul med vara hundar. Vi
tar ett steg i taget!

Forhoppningsvis har detta givit Er en liten inblick i klickertrdningens varld och vackt
Ert intresse!
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